
最終得分 ＝ 展示牌張數 － WILD 扣分
展示牌張數代表分數，而非牌面數値。

標示數値的配件牌11張：
-5、-3、-2、0、1、2、3、5、6、8、10

HOLD BACK卡1張

正面為 THE START、
背面為 WILD 的卡1張

HOLD BACK
結束自己在本回合的出牌。

WILD
遊戲結束時扣1分。

Accessory
本回合打出的牌。

上面的數値會加入你的本
回合總値。

Displayed Card
面朝上展示在自己面前的牌
。每張算1分，後面回合不

能再使用。

遊戲共進行3回合。每回合先累積本回合總値，再依名次
獲得排名分數。通常以第2名最理想。
第3回合結束時，總分最高的玩家獲勝。

每個回合中，所有仍在本回合中的玩家都要參與
。重複以下步驟，直到本回合結束。

每位玩家從自己的11張配件牌中選擇5張作為保留牌
暗置一旁，剩下的6張加上1張 HOLD BACK 卡為第
一回合手牌，1張 THE START / WILD 卡正面朝上
放在自己面前。

1 第1回合:
使用最初的手牌。

2 第2回合:
從保留牌加入3張。

3 第3回合:
把剩下2張加入手牌。

1 每位玩家配件牌11張 2 選5張做為保留牌 3 第1回合的手牌

4 THE START
正面朝上放置

選1張手牌
面朝下放置

Accessory:
放在 THE START 旁，將牌
面數値加入本回合總値。

當所有玩家都已 HOLD BACK，或只剩
1名玩家尚未 HOLD BACK 時，進入本
回合計分。

HOLD BACK:
結束自己在本回合的出
牌。

同時翻開

處理翻開
的牌

檢查回合
是否結束

同時打出配件，用 HOLD BACK 完美煞車。拚高
分──但拚第一就太超過囉！

遊戲目標與配件 遊戲設置 每回合流程

ALWAYS A BRIDESMAID

最美太搶鏡，
第二名最剛好。
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選5張配件作保留牌，蓋放且僅自己可查看。其餘6張配件加
HOLD BACK為第1回合手牌。THE START正面朝上。
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當下手上已經沒有配件牌？ 即喪失此權利。

將本回合打出的所有配件牌，以及暗置後翻開的1張配件
牌相加，得到各自的本回合總値。依總値由高到低決定名
次，再參照排名分數表獲得該回合的分數。

第一名對新娘太有威脅性，第二名才最剛好。

若有玩家同分，平分該名次的排名分數，小數無條件捨
去；下一個名次不跳位。

3人遊戲中，紅色與藍色並列第1名。第1名的1分由兩人平分
，因此各得0分。下一名黃色為第2名，得到2分。

依照本回合獲得的排名分數，把你相同張數的配件牌，面朝上
放到自己面前作為展示牌。優先使用本回合打出的配件牌；若
數量不足，可從手牌補足。展示牌代表得分，之後不再使用。
記錄完排名分數後，開始下一回合。

台灣 KADO Games 發行
www.kadogames.com

3回合結束後，最終得分最高者獲勝。若在第2回合結束時，第1名與
第2名的分差已大於剩下1回合所能取得的最高分，遊戲立即結束。

若最終同分，則由單身較久的人獲勝。

例：
若獲得3分，可將本回合用過的2
張配件牌與手牌中的1張，合計3
張放為展示牌。

下一回合若你獲得1分，從這回
合使用的配件牌中選1張加到展
示區，其他配件牌收回手上。
HOLD BACK牌永遠回到手上。

展示牌只計張數，不看牌面數値
。展示代表在接下來的回合不能
再使用。

在此向所有的測試玩家，以及一路支持我們的桌遊店家致上最深
的謝意。沒有你們的相挺，就不會有這款遊戲的誕生。

Playtesters: Bubu Pan, Jesse Fang, Benjamin Juan,
William Luan, Jun-Xuan Huang, CPH, 小皮
Supporting Game Stores: 玩聚空間、聚樂子

最終得分 ＝ 展示牌張數 － WILD 扣分

2人遊戲時，加入1名機器人伴娘，並使用3人局的排名分數表
。機器人伴娘也會參與名次、與玩家平分名次分數；但機器人
伴娘不會記錄得分，也沒有展示牌。

1 準備機器人伴娘的11張配件牌、

THE START 與 HOLD BACK。

2 洗混後從中隨機移除1張配件牌，不

可查看。

3 把剩下10張配件牌平均分給兩位玩家
，各5張。兩位玩家各從這5張中秘密選2

張。把被選出的4張與 HOLD BACK 一

起洗混，作為機器人伴娘手牌。

1 兩位玩家照常進行遊戲行動。

2 玩家同時翻開配件牌時，也翻開機

器人伴娘牌堆最上方1張。若是配件牌

，將其加入機器人伴娘的本回合總値；

若是 HOLD BACK，機器人伴娘結束本

回合(首個打出會暗置最上方1張牌)。

3 回合計分時，把機器人伴娘視為第3

名玩家。兩位玩家的手牌補充與局後整

理皆照常進行。

HOLD BACK 與 WILD 每回合計分 I 每回合計分 II 2人遊戲規則

打出HOLD BACK即停止本回合出牌。最早一批（同時都
算）可各自暗置1張手牌中的配件，於計分時公開、加入回合
總值。

同時HOLD BACK
都算最早一批。

各自可選擇
暗置1張配件牌。

之後HOLD
BACK
不可暗置。

自己的-5、-3或-2配件公開時，才翻至
WILD（暗置牌於計分公開時觸發）。全
場只扣1分；WILD本身不改變回合總值。



打出 HOLD BACK 後，你會結束自己在本回合的出
牌。你的本回合總値，會由你本回合打出的配件牌
與暗置的1張配件牌決定。

當下手上已經沒有配件牌？ 即喪失此權利。

若玩家在任一局打出或暗置-2、-3、-5，則需將自己
的THE START 翻到背面的 WILD 形象，遊戲結束
時扣一分。
WILD 本身不會加入本回合總値。

最早打出 HOLD BACK 的玩
家，是指本回合第一次有人打
出 HOLD BACK 的那些玩家
（同回合者都算）。

這些玩家要從手牌
暗置1張配件牌，待
本回合計分時揭露
、加總。

之後才打出 
HOLD BACK 的
玩家，不能再暗
置配件牌。

將本回合打出的所有配件牌，以及暗置後翻開的1張配件
牌相加，得到各自的本回合總値。依總値由高到低決定名
次，再參照排名分數表獲得該回合的分數。
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器人伴娘牌堆最上方1張。若是配件牌

，將其加入機器人伴娘的本回合總値；

若是 HOLD BACK，機器人伴娘結束本

回合(首個打出會暗置最上方1張牌)。

3 回合計分時，把機器人伴娘視為第3

名玩家。兩位玩家的手牌補充與局後整

理皆照常進行。

HOLD BACK 與 WILD 每回合計分 I 每回合計分 II 2人遊戲規則

第3回合後，展示張數減去WILD扣分（已翻面扣1分）。最
高分贏；同分由單身最久者贏。
進階可選：第2回合後，領先差距若大於1回合可獲最高分，可提前
結束。

依排名分數，展示相同張數的配件牌。優先選本回合打出的
牌，不足再從手牌補足。展示牌不能再用；每張值1分。
HOLD BACK永遠回手，不可展示。



打出 HOLD BACK 後，你會結束自己在本回合的出
牌。你的本回合總値，會由你本回合打出的配件牌
與暗置的1張配件牌決定。

當下手上已經沒有配件牌？ 即喪失此權利。

若玩家在任一局打出或暗置-2、-3、-5，則需將自己
的THE START 翻到背面的 WILD 形象，遊戲結束
時扣一分。
WILD 本身不會加入本回合總値。

最早打出 HOLD BACK 的玩
家，是指本回合第一次有人打
出 HOLD BACK 的那些玩家
（同回合者都算）。

這些玩家要從手牌
暗置1張配件牌，待
本回合計分時揭露
、加總。

之後才打出 
HOLD BACK 的
玩家，不能再暗
置配件牌。

將本回合打出的所有配件牌，以及暗置後翻開的1張配件
牌相加，得到各自的本回合總値。依總値由高到低決定名
次，再參照排名分數表獲得該回合的分數。

第一名對新娘太有威脅性，第二名才最剛好。

若有玩家同分，平分該名次的排名分數，小數無條件捨
去；下一個名次不跳位。

3人遊戲中，紅色與藍色並列第1名。第1名的1分由兩人平分
，因此各得0分。下一名黃色為第2名，得到2分。

依照本回合獲得的排名分數，把你相同張數的配件牌，面朝上
放到自己面前作為展示牌。優先使用本回合打出的配件牌；若
數量不足，可從手牌補足。展示牌代表得分，之後不再使用。
記錄完排名分數後，開始下一回合。

3回合結束後，最終得分最高者獲勝。若在第2回合結束時，第1名與
第2名的分差已大於剩下1回合所能取得的最高分，遊戲立即結束。

若最終同分，則由單身較久的人獲勝。

例：
若獲得3分，可將本回合用過的2
張配件牌與手牌中的1張，合計3
張放為展示牌。

下一回合若你獲得1分，從這回
合使用的配件牌中選1張加到展
示區，其他配件牌收回手上。
HOLD BACK牌永遠回到手上。

展示牌只計張數，不看牌面數値
。展示代表在接下來的回合不能
再使用。

最終得分 ＝ 展示牌張數 － WILD 扣分

HOLD BACK 與 WILD 每回合計分 I 每回合計分 II 2人遊戲規則

2人遊玩時加入1位機器人伴娘，使用3人排名表。它參與排名
和平手分分，但不計分、不展示配件牌，也不受WILD扣分。

A. 機器人準備

1. 準備機器人的11張配件牌和HOLD BACK。隨機移除1張配
件，不公開。
2. 其餘10張分給兩位玩家，各5張。各自秘密選2張；未選牌本
場不使用。
3. 選出的4張加HOLD BACK，組成5張牌庫。每回合開始時，
重新洗這同一組5張牌。

B. 每回合進行

每次出牌，仍在本回合中的玩家選牌並一起公開；機器人也
同時翻開頂牌。配件加入它的回合總值；HOLD BACK使它
停止翻牌。
全部HOLD BACK或只剩1位仍可出牌時，立即計分。機器人
一併排名；同分仍平分該名次分數、捨去小數，不跳過下一
名次。它分到的分數不轉給玩家。

C. HOLD BACK與回合整理

機器人不暗置牌。它若最早HOLD BACK，之後的玩家就不能
取得暗置資格；與它同時HOLD BACK的玩家仍可暗置。玩家
照常補入保留牌、展示得分並收回未展示的牌。


